

SL VideoCube Player 
сервер многоканального вывода мультимедийного контента на LED-панели, видеокубы, табло, баннеры и прочие медиаповерхности.
Гибкий настраиваемый под конкретную задачу пользовательский интерфейс (в том числе поддержка кнопочных панелей, пультов и т.п.).
Интеграция с системами судейства для формирования и отображения в реальном времени графики спортивного табло.
Единый синхронный контент на несколько каналов вывода и/или независимый.
Редактор многослойных графических композиций с включением и обработкой произвольных медийных источников, в том числе живого видео с камер и т.п. Возможности обработки включают большое число видеоэффектов (масштабирование, кроппинг, хромакей, цветокоррекция и т.п.).
Интерактивное и сценарное управление воспроизведением контента (реклама, промо, трансляции) с возможностью автоматизации, доступа к базам данных.
Сервер SL VideoCube Player  позволяет формировать единый крупноформатный вывод (до 8192х8192) и распределять отдельными произвольными фрагментами на соответствующие устройства вывода (видеокубы, периметры и т.п.). Например, можно сделать бегущую строку на всю длину экрана в 8192 пикселей так, чтобы на видеокубе  она  бежала по всему кругу. 
Графические композиции позволяют произвольно микшировать медиа-источники  с анимированной графикой, в том числе с использованием команд и информации от матч контролера. 
Возможно удалённое управление контентом через браузер с другого компьютера, планшета, мобильного устройства.
Сервер SL VideoCube Player работает на компьютерной платформе с ОС Windows и графическими акселераторами NVIDIA, обеспечивающими конфигурируемый многоканальный вывод единого или независимого контента. В качестве внешних медиа-источников могут использоваться: видеосигналы SDI, IP-потоки, NDI, WEB страницы и т.п. Обеспечивается воспроизведение аудио-видео данных с архивных носителей, генерация графики в реальном времени, общие для всех доступных медий плэй-листы и т.п.




