

SL VideoCube Player сервер предназначенный для многомониторного вывода мультимедийного контента, в частности для LED-панелей, видеокубов и т.п. 
Сервер SL VideoCube Player работает на компьютерной платформе с ОС Windows и графическими акселераторами NVIDIA, обеспечивающими конфигурируемый многомониторный вывод единого или независимого контента. Выходной контент может формироваться как автоматически, так и под интерактивным контролем. Могут использоваться внешние медиа-источники: видеосигналы SDI, IP-потоки, NDI, WEB и т.п. Воспроизведение с архивных носителей, генерация графики в реальном времени, общие плэй-листы и т.п.
Сервер SL VideoCube Player  позволяет формировать единый крупноформатный вывод до 8192х8192, и распределять отдельными фрагментами на соответствующие устройства вывода. 
Например, можно сделать бегущую строку на всю длину экрана 7680 пикселей так, чтобы на видеокубе  она  бежала по кругу или несколько каналов вывода  с независимым управлением.
[bookmark: _GoBack]Возможность микшировать медиа-источники  с графикой, накладывать информацию от матч контролера и выводить ее на экраны. 
Возможно удалённое управление контентом через браузер с другого компьютера, планшета, мобильного устройства.




