
Решения для спорта:

• многоканальная запись

• видеосудейство

• замедленные повторы

• спортивные титры

СофтЛаб-НСК



Судейская система многоканальной 
записи «видеогол»

«Форвард Рефери»

Установлено 45 систем



Форвард Рефери

* Обязательна только одна панорамная камера
* Обязательным является только один дополнительный

монитор судьи видеоповторов



Конфигурации

•Кол-во каналов записи: 
– от 2 до 13 (SD/HD) 

•Типы сигналов: 
– Аналог (CVBS / YUV / RGB)
– SDI (SD-SDI / HD-SDI)

•Платы ввода/вывода: 
– FD322 (аналог)
– FD842 (SD/HD-SDI)
– FD788 (HD/3G-SDI)



Многоканальная запись



Форвард Рефери
• Многоканальная запись (до 13 HD-камер)
• Интеграция с игровыми табло
• «Впечатывание» игрового времени 

в кадры поверх изображения
• Покадровый просмотр записи всех камер 

одновременно (50 изображений в секунду) 
• Вывод изображения на дополнительный 

монитор для судьи видеоповторов, 
а также на удаленный ТВ-монитор для 
показа спорных моментов главному судье

• Автоматическое создание видеоотчета 
по выбранным моментам игры

• Хранение архивов записей игр
• Удовлетворяет требованиям КХЛ



Пользовательский интерфейс



• НАТА-ИНФО
• Аранеус-NGLight
• LEDbow
• Swiss-Timing
• ПАЛАМИ
• Nautronic
• Stramatel
• и другие

Интеграция с игровыми табло



• Пометка события
• Перемещение на 0...9 секунд назад
• Покадровое перемещение
• Быстрое перемещение 

(с помощью колеса прокрутки)
• Коррекция события
• Переход между событиями
• Выбор текущей камеры
• Выбор предустановленных скоростей
• Плавное управление скоростью 

(с помощью ручки), кнопка реверса скорости
• Подготовка, запуск, остановка повтора

Поддержка внешних консолей



Система для многоканальной записи 
и замедленного воспроизведения 
телевизионных повторов 
в прямом эфире

«Форвард Голкипер»



Схема использования



Пользовательский интерфейс



• Простой, интуитивно понятный и конфигурируемый пользовательский 
интерфейс

• Мгновенное переключение между камерами 
• Возможность просмотра входного видео
• Воспроизведение не прерывает запись 
• Подготовка следующего повтора одновременно с воспроизведением 

текущего повтора 
• Последовательное воспроизведение нескольких повторов без паузы 

между ними 
• Включение видео-перебивки по старту/стопу повтора 
• Наложение статического или динамического логотипа для индикации 

режима повтора
• Интеграция с видео-оборудованием по GPI

Возможности системы



Плейлист



Спортивные титры



Спортивные титры



Редактор базы данных



Ввод судейской и игровой информации

Ручной ввод судейской информации

Автоматический ввод данных с табло
(визуализация для контроля)



Отображение титров



Примеры

• Хоккей
• Футбол
• Баскетбол
• Воллейбол
• Гандбол
• Бои без правил
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Примеры
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• Гандбол
• Бои без правил



Воспроизведение роликов



•FDPlayer4VJ – мгновенный 
показ роликов на видеокуб 
с помощью миди-консоли

•Кисс-камера (титры)
•Коммутация до 6 камер
•Интеграция с YouTube
и социальными сетями

Титры и специализированные решения



Техническая поддержка

Бесплатная техническая поддержка:
• По телефону
• По e-mail
• Через удаленный доступ (TeamViewer)



• Бесплатное обновление программного обеспечения

• Обновление решения с учетом разницы в стоимости 
старого и нового решений

Сохранение инвестиций

SD в HD

4 канала в 8 каналов



Вопросы ?

СофтЛаб-НСК
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